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설치 및 실행

Ÿ 제공된 CD로 프로그램을 설치합니다.
Ÿ 제품 키(USB Dongle)를 연결하고 PC에서 자동으로 인식되면 램프가 점등됩니다. 

그렇지 않은 경우 설치CD의 Key Install 프로그램을 다시 설치하시기 바랍니다. 
Ÿ 바탕화면의 프로그램 아이콘     을 더블 클릭하면 프로그램이 시작됩니다.

화면의 구성

Ÿ 화면의 구조는 툴바와 도킹형태로 제공됩니다. 툴바 화면은 두 종류로, 하나는 단독 
창 인터페이스로서 SDI(Single display interface)라 부르고, 다른 하나는 복수 창 
인터페이스 MDI(Multiple display interface)라 부릅니다.
Ÿ 같은 종류로 구성된 툴바(Tool Bar)는 사용자가 원하는 위치로 자유롭게 이동하여 

배치할 수 있으므로 프로그램의 상하좌우 창틀에 고정시키거나 떠다니는 
창(Floating Toolbar window)으로 이용할 수도 있습니다.

SDI(Single display interface)

Ÿ 작업 창(Work Space)에 이미지가 단독으로 표시됩니다. 다른 이미지를 
표시하려면 이미지 갤러리에서 원하는 이미지를 클릭하여 불러냅니다.
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MDI(Multiple display interface)

 

Ÿ MDI는 작업 창에 복수의 이미지들을 열어 놓고 작업할 수 있습니다.
Ÿ 창 메뉴에서 툴바 SDI/MDI 전환을 선택합니다. 

                     

Ÿ 이미지갤러리 창과 측정값 표시 창은 도킹 방식으로 운용됩니다.
Ÿ 이미지갤러리 창과 측정값 표시 창 제목의 압정표시 [ ] 를 누르면 대화 창이 

사라지며  창 제목이 남게 되고, 이 제목에 마우스를 가져가면 다시 표시됩니다.  
이때 압정표시 [ ]를 클릭하면 대화 창 표시상태로 고정시킵니다.
Ÿ 대화 창의 제목을 마우스로 누르고 끌어당기면 일반 창 모드로 바뀌어 이동이 가능 

합니다.  이 때 화면에는 좌우상하 화살표시가 나타나는데, 왼쪽 마우스를 누른 
상태로 대화 창을 고정시키고 싶은 방향의 화살표에 마우스 포인터를 가져다 놓고 
마우스 버튼을 떼는 순간 도킹(Docking)이 이루어집니다. 
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툴바 기능 소개 

Ÿ 자주 사용하는 기능들을 아이콘 형태로 모아둔 것을 툴바(Tool Bar) 라고 합니다. 
툴바의 좌측 세로줄은 이동 손잡이(Handle)로서 마우스를 누른 상태로 끌면 
툴바를 이동시킬 수 있습니다.

Ÿ 툴바를 창틀에 근접시키면 고정됩니다. 또한 화면 중앙으로 옮겨서 
독립(Floating)된 창으로 사용할 수도 있습니다. 
Ÿ 마우스 커서를  아이콘 위에 올려 놓으면 간단한 설명이 표시됩니다.
      이미지 열기  스캔     새 영역   영역(원)    영역추가

         
 
              저장     인쇄     영역(사각)   영역(Polygon)

  미리보기(Live Preview)  적분캡쳐 동영상캡쳐   이미지 오버레이  

   종료    정지    캡쳐   다중캡쳐                  축소        확대

            캡쳐+Live                캡쳐옵션

Ÿ     표시가 붙은 아이콘을 오른쪽 마우스로 클릭하면 부가(옵션)기능을 불러올 
수 있습니다.  각 기능별 설정화면이 나타납니다.
Ÿ Zoom In/out 축소/확대비율 :   5% ㅡ 1600 %
Ÿ 마우스의 스크롤 휠(Scroll Wheel)을 움직여 이미지를 축소/확대 시킬 수 있습니다.

       Tip:  (확대된 이미지 이동) 기능을 대신하여 키보드의   key를 동시에

                누르면서 마우스로 이미지를 움직일 수 있습니다.
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                 이동    창 크기에 맞춤    2화면 비교

                         전체화면 보기      4화면 비교

Ÿ 창 크기에 맞춤:  누르면 이미지가 화면 중앙의 Work Space에 채워지며, 다시 
누르면 해제되어 원래의 크기로 복원됨.    토글(Toggle)   
Ÿ 전체화면 보기: 이미지를 전체 화면으로 봅니다. 키보드를 누르거나 마우스를 클릭 

하면 원래 크기로 복원됩니다.
Ÿ 2/4화면 비교: 이미지 갤러리에서 Drag and Drop 방식으로 이미지를 끌어 오기  

할 수 있습니다. 합치기 버튼으로 단일 이미지를 만듭니다.

              자동측정                   현재 측도 표시

         수동측정   마커  측도설정  측도명   단위

측정 아이콘 모음

                                                            

      측정데이터 창 표시              측정 옵션

      주석 아이콘

          
 마우스 오른쪽 버튼으로 각 아이콘을 누르면 기능에 따른 주석 옵션 창이 보입니다.
Ÿ 화면 전환 기능으로 F5 Key로 주 메뉴를 감추기/보이기 할 수 있습니다. 
  F4 Key로 툴바를 감추기/보이기 할 수 있습니다.
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Ÿ 카메라의 영상을 미리보기합니다.  [ Play, Live Preview ]
오른쪽 버튼으로 클릭하면 입력장치 선택 창이 나타납니다.

Ÿ 카메라의 영상입력을 종료 Ÿ 영상 미리보기  일시정지

Ÿ 영상 미리보기 + 캡쳐 Ÿ 영상 캡쳐

Ÿ 적분 캡쳐 :  이미지의 불규칙한 노이즈를 제거합니다.
오른쪽 버튼으로 클릭하면 옵션 창이 나타납니다.

Ÿ 다중 캡쳐 :  일정 시간 간격으로 다중 이미지를 캡쳐합니다..
오른쪽 버튼으로 클릭하면 옵션 창이 나타납니다.

Ÿ 아이콘을 누르면 녹화되고 지정된 폴더에 저장됩니다.
녹화가 끝나자마자 동영상 재생 대화 창이 표시되며 재생 버튼으로 
동영상을 볼 수 있습니다. 저장된 동영상은  동영상(V) 메뉴의 
불러오기(Z) 명령으로도 볼 수 있습니다. Snap버튼으로 현재 보여지는 
이미지가 추출됩니다.  Extract All버튼을 누르면 모든 프레임이 이미지 
파일로 추출됩니다.
오른쪽 버튼으로 클릭하면 동영상옵션 창이 나타납니다.

영상 입력   

영상 캡쳐와 동영상 녹화를 지원합니다. 
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☑ 이미지 윈도우에 체크하면 캡쳐된 이미지가 
화면에 표시됩니다. 

☑ 파일로 저장에 체크하면 지정한 파일형식 

파일명으로 지정된 폴더에 자동 저장됩니다.
☑ DeNoise에 체크하면 실시간 영상 적분처리에 

의해 랜덤 노이즈가 제거된 깨끗한 영상을 
라이브로 볼 수 있습니다.  

   (입력된 숫자의 크기가 클수록 노이즈 제거 효과가 
뛰어나지만 동영상은 다소 느려질 수 있습니다.)

속성 버튼을 누르면 카메라 설정 대화 창이 나타

납니다. 
포맷 버튼을 누르면 카메라의 해상도를 변경하는

대화 창이 나타납니다.
입력신호 버튼을 누르면, 아나로그 카메라의 경우, 
Composite_Video, S-Video등의 신호방식을 선택할 수 있습니다.

☑ 수평: 좌.우 이미지를 반전 시킵니다.  ☑ 수직: 상,하 이미지를 반전 시킵니다

☑ 타임 스탬프 (Time Stamp) : 라이브 이미지의 좌상단에 아래와 같은 형식으로 
현재 시각을 표시합니다.  ( 예; 2015/08/17:10.29.04.011 )    

◉ 십자선을 선택하면  이미지에 십자선을 표시하며 각도를 변경할 수 있습니다.
   마우스의 휠(wheel)을 돌려 십자선의 각도를 바꿀 수 있습니다.
◉ 사각형을 선택하면 사각형 도형이 그려집니다.  
◉ 원형을 선택하면 동심원이 그려집니다.  
◉ 마스크 이미지을 선택하면 라이브 동영상과 선택된 이미지가 합성되어 보입니다. 
   오버레이 투명도 슬라이더를 움직여보면, 서로  합성된 결과를 실시간으로 관찰할

   수 있습니다.           

Ÿ        캡쳐 옵션 :  캡쳐에 관련된 다양한 옵션을 설정합니다.

Ÿ          이미지 오버레이 : 화면에 격자 십자선 이미지 타임스탬프 등을 투영시킵니다.
          오른쪽 버튼으로 클릭하면 옵션(설정)창이 나타납니다.
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길이
두 점간의 거리를 측정합니다. 측정이 끝난 후 오른쪽 버튼을 
눌러 측정을 마침니다.

가로 길이 수평 길이를 측정합니다.
세로 길이 수직 길이를 측정합니다.
폭 서로 평행을 이루는 개체의 간격(폭)을 측정합니다

폭 . 높이
개체의 폭과 높이를 구합니다. 오른쪽 마우스로 누르면 

옵션 창이 나타나고, 특정 크기의 사각형을 그릴 수 있습니다. 
수선 길이

기준 선(Base Line)을 그린 후 기준 선에 수직을 이루는  선분을 
반복 측정합니다. 마우스 오른쪽 버튼을 눌러 측정을 마침니다.

면적
개체의 외곽을 그려서 면적을 측정합니다. 개체의 경계에서 
마우스를 더블 클릭 하는 것으로 자동측정이 가능하며 마우스 
오른쪽 버튼을 눌러 측정을 마침니다.

사각 면적 사각형의 면적을 측정합니다.
각도

중심을 기준으로 회전(마우스 휠 이용)하며 각도를 구합니다. 
오른쪽 마우스로 클릭하면 전용 옵션창이 나타납니다.

각도1 3점 각을 구합니다. Shift key를 누른 상태로 2점을 찍으면 
수평을 기준으로 각도를 구할 수 있습니다.

열린 각도 4점 각을 구합니다.

측정 

Ÿ 측정 아이콘

측정 아이콘 중에서 적절한 측정 항목을 선택합니다  (예,  길이, 면적, 각도 등) 
마우스로 선을 그어 거리를 측정할 수도 있고, 개체의 윤곽선을 그려 면적을 측정할 

수 있습니다. 측정값 보기/닫기 아이콘  으로 데이터 창을 표시하거나 가릴 

수 있습니다.

Ÿ 측정 항목
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자유 곡선 곡선의 길이를 측정합니다.  마우스 오른쪽 버튼을 눌러 측정을 
마칩니다.

1점 원 원의 반지름을 구합니다.
2점 원 2 점을 지나는 원을 그리고 지름 반지름을 구합니다.
3점 원 3 점을 지나는 원을 그리고 지름 반지름을 구합니다.
다점 원 여러 점을 지나는 원, 오른쪽 마우스 클릭으로 마침니다..
3점 호 3 점을 지나는 호를 그리고 지름 반지름을 구합니다.
원 중심 간 
거리

두 원의 중심 간의 거리와 각각의 원의 지름과 반지름을 
측정합니다.

타원
장축을 그려 넣게 되면 단축은 자동으로 노란색으로 
표시됩니다. 이때 마우스의 휠을 이용하여 단축을 결정한 후 
오른쪽 버튼을 눌러서 측정을 마칩니다.

개체 수 개체를 카운트 합니다

측정 취소 바로 직전에 측정한 것을 삭제합니다 (Delete last).
전체 삭제 모든 측정을 삭제합니다 (Delete All) 
선택 툴 측정된 개체를 선택하여 개체의 이동 및 수정이 가능합니다 
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이미지 위에 표시되는 측정 레이블과 측정 값, 
측정 단위는 옵션 조정으로 선택적으로 보이게 할 

수 있습니다. 
알파 채널을 이용하는 투명도 옵션은 측정개체를 

부드럽게 보여주는 시각적인 효과가 있습니다. 
색상선택의 외곽선 표시 옵션에 체크하면 화면에 

표시되는 측정값과 단위 레이블 등이 뚜렷하게 

보이는 장점이 있습니다. 
또한 측정 데이터 창에 각각의 측정 값과 통계 

값이 표시되며 이 측정 데이터를 Excel로 전송 할 

수 있습니다.
측정값과 함께 이미지를 전송시킬 경우, 이미지 

크기를 정하고  ☑ 이미지전송 에 체크 표시한 후 

엑셀로 전송 버튼을 누릅니다.
텍스트 저장 버튼을 누르면 측정값이 텍스트 

파일(,TXT)로 저장됩니다. 
☑ 측정값 집계에 체크 표시 하면 여러 이미지에 

대한 측정값 수집 및 집계가 이루어집니다.

Ÿ   측정 옵션 ( 보이기/ 가리기 Toggle Key ) 
   . 

Ÿ  측정 데이터 ( 보이기/ 가리기 Toggle Key )
측정 데이터와 기초 통계 데이터를 표시하고 엑셀로 전송할 수 있습니다.
통계 데이터에는 각 측정 개체의 최소값, 최대값, 평균값이 계산되고, 측정값의 합계, 
측정 개체 수 등이 분석됩니다.
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1 > 측정된 개체는 적색으로 표시 됨 2 > 개체를 선택하면 측정 포인트들이 

활성화 됨

 3 > 마우스로 끌어 개체 이동      4 >  측정 포인트를 이동하여 재 측정

Ÿ 선택 툴     

    선택 툴로 측정된 개체를 클릭하면 개체는 흰색으로 변하며, 선택된 개체에 

마우스를 가져가면 마우스는 손 모양이 되어 개체의 이동이 가능합니다. 흰색 
점으로 보이는 개체의 측정 포인트에 마우스를 가져가면 십자 모양으로 바뀌며 
마우스로 측정 포인트를 이동시켜 다시 측정할 수 있습니다.
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Ÿ 측도 설정

측정 시 실측 값을 얻기 위해 측도를 설정합니다. 측도 설정은 이미지를 구성하는 
픽셀의

가로, 세로의 길이가 실제 얼마인지 계측 하는 작업입니다. 측도설정은 각 배율 별로 

해줘야 하며 카메라가 바뀐 경우에도 다시 합니다.

측도선택 기본 대화창입니다. 

측도설정 단계: 

4.측정할 때 측정 오차를 줄이기 위해 설정선의 양끝을 정확히 맞추는 것은 아주 
중요합니다.   키보드의 상.하.좌.우 키로 양 끝점을 움직일 수도 있습니다.

측도 이름 필드에서 이미 설정된 측도 
이름을 선택하여 사용할 수 있으며, 
신규로 측도를 등록 할 경우, 새 측도 
만들기 버튼을 클릭하여 새로운 이름 
을 지정한 후 대화상자내의 측도 설정 
버튼을 눌러 새로운 측도를 만들 수 
있습니다. 

1.새 측도 만들기 버튼을 누르면 측도 
이름에 새측도_#가 나타납니다. 나중에 
인식 하기 쉬운 이름으로 변경이 가능 
합니다. 

2.단위를 선택합니다.
3.측도설정 버튼을 누르면 측도설정   
작업이 시작됩니다. Scale이 표시된 대상 
이미지 위에 설정 선(Defining Line)이 
그려집니다. 이 선분의 양끝 을 스케일에 
맞춘 다음 측도설정 대화 창의 두 점간의 
거리 입력란에 값을 넣고 완료 버튼을 
누르면 측도작업이 수행된 후 원 측도 
대화 창으로 복귀합니다.
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마우스 오른쪽 버튼을 누르면 글 상자가 나타나고, 글씨를 입력한 후 
마우스를 움직이면 글씨가 마우스를 따라다닙니다.  적절한 위치에서 
마우스 왼쪽 버튼을 누르면 이미지 위에 글씨가 기록됩니다. 선택 툴

을 이용하여 편집이 가능합니다.  
실선 혹은 점선을 그립니다. 옵션 창에서 그려질 도형의 속성을 정의합
니다. 
사각형을 그립니다. Shift키를 누른 상태로 정사각형이 그려집니다. 옵
션 창에서 그려질 도형의 속성을 정의합니다.
임의의 도형을 그린 후 오른쪽 마우스를 클릭하여 완료합니다. 옵션 창
에서 그려질 도형의 속성을 정의합니다.   
임의의 타원을 생성하며 Shift 키를 누를 경우 정 원이 그려집니다. 옵
션 창에서 그려질 도형의 속성을 정의합니다.
임의의 곡선을 그립니다. 옵션 창에서 도형의 속성을 정의합니다.
스플라인(SPLINE) 곡선을 그립니다. 옵션 창에서 도형의 속성을 정의
합니다.
바로 직전에 작업한 것을 삭제합니다

그려진 모든 것을 지웁니다.
개체를 선택하여 개체이동 및 수정에 사용됩니다

참고) 새로운 측도이름을 설정하고 확인 버튼을 클릭하면 설정된 내용은 본 프로그램이 
관리하는 특정 파일에 자동으로 저장됩니다. 또한 나중에 불러오기 명령으로 사용하기 
위해서는 “저장” 명령으로 사용자가 지정한 저장장치에 파일로 저장할 수 있습니다.

 측도 필드에서 직접 측도를 선택할 수도 있습니다.
     
주석

이미지 위에 문자나 도형을 그립니다.      표시가 붙은 아이콘을 오른쪽 마우스로 
클릭하면 옵션창이 열립니다.  각 기능별 속성을 정의할 수 있습니다.
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Ÿ 마커 입력

이미지에 스케일(Marker)을 그려 넣을 수 있습니다.

길이 마커의 폭을 지정 색상 마커의 색상을 지정 

높이 마커의 높이 지정 외곽선 외곽선 색상 지정

외곽선 두께 마커에 외곽선을 두릅니다. 
글씨 외곽선 글씨가 잘 보이도록 외곽선을 두릅니다

투명도 배경과의 투명도를 지정합니다

캡션 표시되는 마커 밑에 쓰여질 내용입니다

☑배경 보이기 배경표시 여부와 배경색을 지정

좌표

저장된 마커의 좌표가 표시됩니다.  마커를 임의의 위치로 이동 

할 수 있으며 현재의 위치를 저장하기 위해  좌표저장  버튼을 

누릅니다

☑보이기 마커가 표시됩니다

강제로 보이기 어떤 이유로 마커가 보이지 않을 경우 이 버튼을 누릅니다

닫기 대화 창을 닫습니다

이와 같은 설정으로 이미지에 마커가 표시되며 마우스로 마커를 선택한 다음 
적절한 위치로 이동시킬 수 있습니다.   
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자동 측정  ( Plus 버전에서 제공되는 기능입니다 )
Ÿ 이미지에서 영역을 설정하여(설정이 없으면 전체영역), 자동 혹은 수동으로 개체를 

선택하여 측정할 수 있습니다. 
Pull-Down 메뉴 형태로, 주메뉴 밑에 부속메뉴가 존재합니다. 흑백이미지의 경우 
이미지의 휘도를 기준으로 개체를 식별하고, 컬러이미지의 경우 색상 범위를 
지정하여 개체를 식별합니다.

측 정 모든 설정을 참조하여 개체를 측정합니다.
삭 제 방금 작업한 측정을 취소합니다

옵 션 버튼으로 별도의 설정을 관리합니다.

총 개수 는 내부적으로 측정된 개체의 개수입니다. (범위를 적용하기 전)
측정 개수 는 범위를 참조하여 걸러진 개체의 개수입니다. (총 개수보다 적습니다)
범위 적용 에 체크하면 각 측정 항목마다 정의된 범위를 측정에 참조시킵니다.
누적 측정 사용 에 체크하면 매번 새로이 지정된 영역을 측정하여 그 결과를 
누적해서 보여줍니다. ( 영역-툴을 참조하시기 바랍니다. )
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개체 식별(인식)
흑백이미지와 컬러이미지는 개체를 식별하는 방법이 서로 다릅니다.
흑백이미지는 휘도를 기준으로 개체를 식별하고, 컬러이미지는 색상 범위 혹은 
휘도범위를 지정하여 개체를 식별합니다.

Ÿ 흑백이미지의 경우 휘도 선택에 의해 어두운 개체와 밝은 개체의 범위를 지정하여 
개체를 식별합니다.

  하한 값 지정                                              상한 값 지정

왼쪽 적색 라인을 마우스로 이동시켜 하한 값을 지정합니다. 이어서 오른쪽 적색 

라인을 마우스로 이동시켜 상한 값을 지정하면 그 휘도(밝기) 범위에 포함되는

개체(Object)들이 표시됩니다. 

☑ 수동 : 사용자가 범위를 지정합니다. ( 휘도 범위는 0 ~ 255 )
☑ 자동 : 자동으로 범위를 지정합니다. (히스토그램 분석에 의함)
          ☑ 어두운개체: 어두운 개체 자동선택  

          ☑ 밝은개체: 밝은 개체 자동선택   
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범위를 저장하고 싶을 때는 저 장버튼을 눌러 저장하고 나중에 불러오기 버튼으로 
이전 범위를 호출하여 시용할 수 있습니다. 
위와 같이 지정한 후 측 정 버튼을 누르면 개체에 레이블(개체번호 등)을 붙여서 

아래와 

같이 측정을 완료합니다.

  

자동측정 주메뉴의 보기메뉴에서 측정데이터/ 통계/ 등급분류등을 선택하여 
표시할 수 있습니다. 
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Ÿ 컬러 이미지의 경우 색범위 선택 혹은 휘도선택으로 사용자가 특정하는 색의 
범위를 지정합니다.
☑ 색 선택에 체크하고 측정개체로 인식되는 색상을 마우스로 클릭합니다.  이 
때 이미지 위에 오버레이 색상(옵션에서 지정된)으로 칠해지고 모두 찾아질 
때까지 반복해서 색상을 클릭합니다.  

정밀한 측정을 위해 개체의 색 선택은 중요합니다. 선택하는 도중 이전 버튼으로

전단계로 이동시키거나 지우기 버튼으로 지금까지 찾은 모든 색상정보를 취소할

수 있습니다.  색 추출에 관여하는 감도는 0 ~ 30 사이로 낮은 값의 경우 선택한

색을 기준으로 넓은 범위로 찾아나가고, 높은 값을 지정하면, 좁은 범위로 찾지만

정밀한 작업에 유용합니다.
범위를 저장하여 사용하고 싶을 때는 저 장버튼을 눌러 저장하고 나중에 불러오기

버튼으로 이전 범위를 호출하여 시용할 수 있습니다. 
 
위와 같이 지정한 후  측 정 버튼을 누르면 개체에 레이블(개체번호 등)을 붙여서

아래와 같이 측정을 완료합니다.
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Ÿ 측정항목 선택

지금까지 개체를 식별하는 방법에 대해서 설명하였습니다. 이제 본격적인 측정을 
위해 자동측정 대화창의 측정 매뉴를 누른 다음   측정항목선택 부 메뉴를 누르면  
아래와 같은 대화창이 나타납니다.

                            
전체 선택 버튼을 누르면 측정항목 전체가 체크됩니다.
선택 안함 버튼을 누르면 모든 항목의 체크표시가 지워집니다.
☑ 측정범위 : 시작  / 끝 

   각 측정항목마다 측정값에 대한 하한과 상한값을 지정한 후 측정 버튼을 누르면 

   범위에 속하는 개체들만 측정합니다.
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Area 개체의 면적

Diameter 개체의 평균 직경

Perimeter 개체 주변의 길이

Per Area(%) 전체 면적에서 차지하는 개체의 점유율

Centroid X 개체의 무게중심 좌표 중에서 X좌표 값

Centroid X 개체의 무게중심 좌표 중에서 Y좌표 값

Radius (max) 개체의 반경(최대)
Radius (min) 개체의 반경(최소)
Roundness 진원도  (Perimeter * Perimeter) / (4π*Area)
Feret (max) 개체를 넣을 수 있는 가장 작은 직사각형의 장축의 길이

Feret (min) 개체를 넣을 수 있는 가장 작은 직사각형의 단축의 길이

Intensity(max) 개체에서 표현되는 가장 높은 휘도값

Intensity(mean) 개체의 평균 휘도값

Intensity(min) 개체에서 표현되는 가장 낮은 휘도값

Intensity(total) 개체를 구성하는 픽셀들의 휘도값을 모두 더한 값

Cluster 개체의 면적을 지정된 Unit Area로 나눈 값에서 소수점 

첫째자리에서 반올림한 결과

Ÿ 측정 항목

여기서 측정 항목을 선택하거나 해제 할 수 있으며 측정값에 대한 하한과 상한에 

제한을 두고 측정할 수도 있습니다.
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자동 측정 옵션

Ÿ 디스플레이 옵션 : 측정개체를 표시하고, 번호를 매기는 방법을 설정합니다.
외곽선 색상 : 색상옵션 상자에서 외곽선으로 이용될 색상을 선택합니다.
외곽선 형태 : Filled : 개체의 내부를 색상으로 채움니다.  
              Outline: 개체의 외곽선을 그립니다.
외곽선 두께 : 외곽선의 선두께를 지정합니다.
라벨   형태 : None : 개체에 아무런 표시도 하지 않습니다.
              Object# : 측정 개체에 일련번호를 붙입니다.
              Area, Diameter.... : 측정값을 레이블로 표시합니다. 

라벨색상 및 글꼴 선택에 의해 측정된 개체가 잘 보이도록 꾸밀 수 있습니다.
경계부 제외 None: 경계(Border)에 걸쳐진 개체도 있는 그대로 측정합니다.
            All borders: 경계에 걸친 개체를 측정에서 제외합니다.

   ☑ 홀 메움(Fill Holes) 옵션이 선택되면 개체내의 홀(개체내의 측정범위에 들지  
    않는 값을 지닌 픽셀)도 대상의 일부로 포함하여 측정합니다.
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자동측정 주메뉴의 이미지메뉴에서 마스크 만들기/ 배경보정/ 컬러변환 등 측정을 
위한 이미지 전 처리( image pre-processing ) 기능을 선택적으로 사용할 수 
있습니다. 
마스크 만들기

측정된 이미지를 이치화(Threshold)된 이미지(백/흑)로 변환하여 새로 만듭니다.
검은색 바탕에 측정 개체가 흰색으로 된 이미지가 생성됩니다.
배경보정

이미지 전처리 기능입니다. 개체를 배경과 차이를 보이게 만드는 
영상처리기법입니다. 불균등한 조명 하에서 촬영된 이미지를 대상으로 할 때 
유리합니다.
컬러변환

컬러이미지에서 개체의 색상을 배경과 분리시키기 위한 전처리 작업으로  다양한 
색변환 이미지를 모노크롬으로 제공하며 변환된 이미지를 대상으로 측정에 
참여시킬 수 있습니다.
변환을 위해 제공되는 색상모델 : HSV YIQ YUV YCbCr
이미지 생성 버튼을 누르면 새로운 이미지가 생깁니다.
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창 메뉴

Ÿ 모두 닫기

모든 이미지 창을 닫습니다.  저장되지 않은 이미지의 저장여부를 묻습니다.

Ÿ 이미지 갤러리 

현재 열려있는 이미지들을 별도의 작은 이미지 모음 창으로 보여줍니다. 이미지를 
선택하면 작업 창에 즉각 표시됩니다. 마우스로 작은 이미지를 단독으로 혹은 
다수를 선택하여 일괄적으로 저장하거나 삭제할 수 있습니다.  삭제할 경우 
저장폴더에서 지워집니다. 

Ÿ 이미지 오픈 시 창 크기에 맞춤

창 크기 보다 큰 이미지의 경우 전체가 다 보이도록 Zoom Out시켜 표시합니다.
Ÿ 스테이터스 바(bar) 보이기

  윈도우 하단에 상태 바(Status Bar)를 보이기/가리기 할 수 있습니다.
Ÿ 창 위치 초기화 

  툴바 그룹과 도킹 윈도우의 크기와 위치를 초기화 시킵니다.
Ÿ 툴바(SDI)전환

  실행중인 프로그램을 종료하고 툴바(SDI)창으로 재시작합니다.
Ÿ 툴바(MDI)전환

  실행중인 프로그램을 종료하고 툴바(MDI)창으로 재시작합니다.
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도움말(H) 메뉴

프로그램의 공급자 정보와 버전 명이 표시되며 공급사의 웹 사이트에 접근할 수 
있는  정보를 포함합니다. 기술지원을 위해 기록해 두실 필요가 있습니다.  


